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Цель: закрепление у детей знаний о птицах и их гнездах.
Правила 
игры :
 
Ребенок рассматривает карточки, на которых изображены в нижнем ряду птицы, в верхнем ряду гнездо («домик») птицы.
Ребенок определяет
, какой из птиц принадлежит гнездо, с помощью маркера соединяет птицу и гнездо.
 С помощью телефона (планшета
) ,
 проверяет себя по QR- коду.
https://youtu.be/VSYWZzI9k0E
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ИГРА
"Найди птичке гнездо"
)
Разработчик игры:  Партс Римма Александровна, Кучерявенко Оксана Николаевна https://youtu.be/VSYWZzI9k0E 
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